- version possede un numéro , lorsque des changements sont apportés, le numéro de la verSIOn sera
‘mis a jour, et les changements par rapport a la version précédente apparaitront en magenta.

:',IL_IVRE DE REGLES NECROMUNDA: UNDERHIVE
~ ERRATA

. Page 46 - Se Replier (Elémentaire)

- Ne tenez pas compte de la deuxiéme phrase qui dit :

ths “En.gas de réussite, il peut se deplacer de jusqu’a D6" sans passer a 1" ou moins de tout autre
~ ennemi.’

Page 47 - Mouvement
Cette regle a été mise a jour en tenant compte des remarques des joueurs.
Remplacez le premier paragraphe par: ¢

“Les combattants se déplacent en effectuant des actions, et certaines actions leur permettent de se
- déplacer de différentes manieres, comme détaillé sur cette page et la précédente. Par exemple, un
- combattant peut effectuer une action Se Déplacer (Simple) pour avancer prudemment, ou effectuer

J co‘mbattant peut Charger (Double) pour aller en mélée, ou s'il est Bloqué ou Gravement Blessé, |I peut
*‘Ramper (Double) pour sortir du couloir de tir.

e

hffdlrectlon approximative dans laquelle il va se déplacer, puis mesurez le mouvement. Un combattant
*"*T;n’est pas obligé de se déplacer de la distance totale qui lui est permise, il peut se déplacer de
n'‘importe gquelle distance jusqu‘au maximum qui lui est permis, mais pas plus loin. Le mouvement n’a




Pour une attague de Toxine, au I|eu d’effectuer un jet de blessure, jetez 2D6.”

\ Pé_ge 89 - Tireuse d’Elite
Remplacez la deuxieme phrase par :

~ "De plus, sile jet de touche pour une attaque de tir effectuée par la combattante est 6 naturel (en
- utilisant une arme qui n‘a pas le trait Explosion), les Dégats de |'attaque sont doublés (si elle utilise

~une arme a Tir Rapide, seuls les Dégats de la premiere touche sont doublés).”

Page 105 - Placement :
Ajoutez les lignes suivantes a la fin du paragraphe Placement : ;
Le Defenseur place alors son eqmpe entlere dans la zone de dep|0|ement verte Enfin, I'attaquant

 tenez pas compte de la derniere ligne qui dit :
hacun d’eux doit accomplir la méme action.”

fil du fusil Iaser page 39 differe de ceux donnes ensuite. Lequel est correct ?
fil de a page 2. 7 est correct :




. Lo quej effectue une Attaque de Tir, puis-je ignorer les combattants Au Tapis au regard de la regle ¢
ible Prioritaire ? :
. Bonne question. Lorsqu’un combattant est Au Tapis, il est soit Bloqué, soit Gravement Blessé.

ouvent un combattam‘ B/oque peut étre ignoré, car il est ,orobab/ement derr/ere un couvert et p/us ‘

ceg n est pas le cas,, par exemp/e, si le jet de touche requis pour un combattant Bloqué est le meme

_ que pour un combattant plus éloigné, le combattant Bloqué est prioritaire.
Lorsqu‘un combattant est Gravement Blessé, il ne représente pas la menace la plus évidente, et peut
‘donc étre librement ignoreé.

~ Page 62 - Mener par I'Exemple :
Q. Cette regle s'applique-t-elle uniquement aux tests de Sang-froid effectués comme test de Cran, ou

- Page 71 - Lance-Grenades

Q: Les lance-grenades suivent-ils les mémes regles que les grenades lorsqu'ils tombent a court de

munitions apres un test de Munitions ?

R: Non, un échec a un test de Munitions pour un lance-grenades représente une arme qui s’est
_enrayée ou une défaillance mineure, mais on estime que le porteur a sur lui assez de munitions pour
la bataille et s'il peut remédier a la défaillance, il pourra recharger son arme. Cela est pris en compte
“dans le coGt du /ance-grenades

Page 79 - Tir Rapide (x)
(] SIJ attaque avec un pistolet au corps & corps, puis-je utiliser le trait Tir Rapide (x) ?

). Dans Gang War, cette compétence dit de “soustraire 1 au résultat de tous vos tests de Cran...”
uelle version est correcte ?

By Quelle zone de depIOIement colorée est pour I'attaquant et laquelle est pour le
" f‘enseur ?




age 36 — Suspenseur

i Remplacez la description de cet objet par :

- “Une arme de tir Encombrante équipée d’un suspenseur devient bien plus maniable. Tirer avec
: _ciewent une action Elémentaire au lieu de Double.”

~ annulées par le trait Parade. De plus, si le jet de touche pour une arme avec le trait Empétrement est

86 naturel, les attaques de Réaction éventuelles de la cible ont un modificateur additionnel de -2 pour

~toucher.

\ PERFORANT : Si le jet de blessure avec une arme avec le trait Perforant est un 6, I'attaque inflige 1
~ point de dégat supplémentaire.

'PEUR : Au lieu d'effectuer un jet de blessure pour une attaque avec le trait Peur, le joueur adverse
,Veffectue un test de Nerv05|te pour la C|b|e en soustrayant 2 au résultat. En cas d'échec au test, la cible

'é'mplac'er la premiére phrase par :
“Pour une attaque de Toxine, au lieu d’effectuer un jet de blessure, jetez 2D6.”

ssﬁug‘ vide de 2" ou moins sans falre de test d'Initiative. Toutes les autres regles pour sauter par-
'de s apphquent




. Page 12 - Gazette de Campagne

Q. Cette section suggeére un classement basé sur la Valeur de Gang ou la Taille du Territoire, mais la

W section Apothéose page 26 précise que les Caids dont déterminés par la Réputation, en départageant

les égalités avec la Valeur de Gang. Quelle est la méthode correcte et est-il possible d"utiliser

~ différentes méthodes comme cela est suggéré ?

R. La Réputation est en effet ce qui importe et qui est pris en compte 4 la fin de la campagne pour
déterminer quels sont les Caids, donc la page 26 est juste. Toutefois, au cours de la campagne, il est
amusant d’inclure d’autres facons de classer les gangs, et cette section donne simplement des idées
pour agrémenter la gazette de campagne.

§ Page 24 - Distribuer I'Equipement
',Q Un nouveau combattant peut-il étre équipé d’armes et eqUIpement conservés dans le Magot du

ages 26-27 — Les Effets du Temps Mort
Q. A I'étape 2, les combattants Captifs sont relachés pour la moitié de leur valeur en Crédits. Qui
aye cette somme ?
. Pendant le temps mort entre deux campagnes, les amis et la famille réunissent des fonds pour
, ayer la rancon. Ils ne peuvent pas en payer la totalité, mais le ravisseur nen a cure ; il est las de
‘nourrir son otage et soulagé de s’en débarrasser.

Page 39 - Tir Rapide (x) |
e Sl ] attaque avec un p|stolet au corps a corps, puis-je utiliser le trait Tir Rapide (x) ?




' flgurme de Champlon ou de Chef parmi votre équipe. Glissez cette carte sous Ia
batt‘, nt de cette figurine. Jusqu'a la fln'de la partle les tests de Sang-froid des autres




