schieht es aber, dass sich dennoch welche einschleichen oder dass die Absicht hinter einer Regel -
nicht klar erkennbar ist. In Dokumenten wie diesem sammeln wir Anderungen an den Regeln und

~ Stand gebracht werden, hat jedes Dokument eine Versionsnummer. \Wenn Anderungen
vorgenommen werden, wird die Versionsnummer geédndert und Anderungen im Vergleich zur
. vorherigen Version werden in Magenta hervorgehoben. Kleinbuchstaben in einer Versionsnummer
. (z. B, 1.1a") bedeuten, dass zuletzt lediglich eine lokale Anderung in der jeweiligen Landessprache
vorgenommen wurde, etwa um einen Druck- oder Ubersetzungstehler zu korrigieren.

REGELBUCH NECROMUNDA: UNDERHIVE

ERRATA

Seite 46 - Riickzug (Grund)

Streiche den zweiten Satz, der wie folgt lautet:

. Wenn er bestanden wird, kann er eine Bewegung von bis zu W6 Zoll ausfihren — er muss aber mehr
~als 1 Zoll Abstand zu anderen Feinden wahren.”

~ Seite 47 - Bewegen
'-‘Diese Regel ist verandert worden, um das Feedback der Spieler einzuarbeiten. Ersetze den ersten Absatz

verschiedene Arten zu bewegen, wie auf dieser und der vorangegangenen Seite im Detail beschrieben
Wird Ein Kémpfer kann beispielsweise eine ,,Bewegen (Einfach)”-Aktion durchfthren, um vorsichtig

Wenn du einen Kampfer aktivierst, um eine der weiter vorne aufgezahlten Aktionen durchzufiihren, sage
die Richtung an, in die er sich bewegen soll, und miss dann seine Bewegung ab. Ein Kdmpfer muss sich

~ nicht die volle Distanz weit bewegen, die er sich bewegen kann, er darf sich beliebig weit bis zu maximal

einem Bewegungswert in Zoll bewegen, jedoch nicht weiter. Die Bewegung muss nicht in einer geraden

Bewege den Kampfer in diesem Fall so weit wie moglich in die angestrebte R|chtung und
so gut es geht, die vorhandene Deckung auszunutzen!




Merkmal Parieren verhindert werden. Wenn der Trefferwurf fur eine Waffe mit dem Merkmal
- Verheddern eine naturliche 6 ergibt, erleiden auBerdem alle Reaktionsattacken des Ziels einen
- zusatzlichen Modifikator von -2 auf den Trefferwurf,

Seite 89 - Scharfschiitze
Andere den zweiten Satz wie folgt:
»Zudem wird, wenn beim Trefferwurf fir eine Fernkampfattacke dieses Kampfers eine
_naturliche 6 gewdrfelt wird (und er eine Waffe emsetzt d|e mcht uber das Merkmal Explosiv verfugt)

Streiche den Satz:
~Jeder von ihnen muss die gleiche Aktion ausfihren.”




~F: Die Werte des Lasergewehrs auf Seite 39 weichen von den spdter angegebenen ab. Welche sind
5 korrekt?
: A Die Werte auf Seite 70 sind korrekt.

{ ~ Seite 46 — Aktionen
- F:Wenn ich einen Kampfer aktiviere, muss ich dann beide Aktionen sofort ansagen?
. A: Nein, wenn du eine Grundaktion oder eine Einfache Aktion ansagst, fihrst du diese vollsténdig aus
s " und kannst dann mit der zweiten Grundaktion oder Einfachen Aktion des Kdmpfers weitermachen.
Wenn du jedoch eine Doppelaktion ausfihrst, werden beide Aktionen durch das Ansagen und
Durchfihren verbraucht!

~ Seite 58 - Zielprioritat

'F: Darf ich Kdmpfer am Boden fir die Zielprioritat bei Fernkampfattacken ignorieren?

'A: Gute Frage. Wenn ein Kampfer am Boden liegt, ist er entweder niedergehalten oder schwer
verletzt. Ein niedergehaltener Kampfer wird oft ignoriert werden kénnen, da er sich wahrscheinlich
in Deckung befindet und schwerer zu treffen ist. Ist das jedoch nicht der Fall, zum Beispiel, weil der

f' erforderliche Wurf fiir einen niedergehaltenen Kampfer der gleiche wie fir einen weiter entfernten

Gmpfer ist, so hat der niedergehaltene Kémpfer Zielprioritét.

Seite 62 — Durch Beispiel anfiihren
. F: Bezieht sich diese Regel nur auf Kaltbliitigkeitstests, die als Teil eines Abhauen-Tests abgelegt
verden, oder auf alle Kaltblitigkeitstests?
\: Diese Regel bezieht sich nur auf Abhauen-Tests.

eiie 69 - Granatwerfef

; Gelten far Granatwerfer d|e glelchen Regeln wie fUr Granaten, wenn ihnen nach einem

fe ‘verk/emmt hat oder eine andere kleinere Fehlfunktion aufgetreten ist, aber wir gehen davon
“dass der Trdger ausreichend viel Munition fir den Kampf mit sich fihrt und den Fehler beheben




¢

iy Die Uberschrift (,,Den Handelsposten besuchen”) sollte aus Griinden der Konsistenz nur ,, Handeln”

~ Seite 26 — Der Entscheidungskampf :
~ Die Schritte, denen die Gangs in Vorbereitung auf den Entscheidungskampf folgen, sind:
2,4, 5und 6 der Sequenz nach der Schlacht.

~ Seite 36 — Suspensor
Ersetze den Text der Beschreibung dessen, was der Suspensor bewirkt, durch den folgenden:
»Eine Unhandliche Waffe, die mit einem Suspensor ausgestattet wird, ist viel
manovrierfahiger. Sie abzufeuern wird zu einer Grundaktion anstatt einer doppelten
Aktion.” ¢

Seite 37 - Waffenmerkmale
'Flge hier das folgende Waffenmerkmal hinzu:
Angst Anstatt emen Verwundungswurf fur eine Attacke mit dem I\/Ierkmal Angst abzulegen legt




ie Beschrelbung dessen, wie diese Fertigkeit funktioniert, durch die folgende:
Ig'norlere die ersten 2 Zoll, wenn du ermittelst, wie groB die Licke ist, die dieser Kdmpfer zu _
'bersprlngen versucht. Das bedeutet, dass ein Kdmpfer mit dieser Fertigkeit tiber Liicken von 2 Zoll
‘Lange oder weniger springen kann, ohne einen Initiativetest abzulegen. Alle anderen Regeln fur das
pringen Uber Lucken bleiben davon unberthrt.” 7

~ Die Uberschrift sollte groBer sein und sowohl die Unter-Uberschrift , Wachposten” als auch ,Den
~";~Alarr_ﬁ auslésen” sind Teil der Sektion Uberraschungsangriffe. Wenn ein Szenario vorsieht, dass die

Seite 59 — Ruf
Andere den ersten Satz wie folgt:
-, Wenn mehr Verteidiger entkommen sind als ausgeschaltet wurden, verbessert sich der Ruf der
- Verteidiger um 2. Wenn mehr Verteidiger ausgeschaltet wurden als entkommen sind, verbessert sich
- der Ruf der Angreifer um 1.”

kSelte 62 und 64 - Crews
~ Stelle in beiden Fallen dem ersten Absatz den folgenden Satz voran: :
73] d|esem Szenario gelten die Regeln fir Uberraschungsangnffe,(Wachposten & Den Alarm auslésen)

ktion Apotheose auf Seite 26 bestimmt, dass die Bosse anhand des Rufs bestimmt werden und
entschieden Uber den Gangwert aufgelost werden. Welche Methode ist die richtige und ist es
oglich, andere Methoden zu verwenden, wie hier angedeutet wird.

: Der Ruf ist tatsachlich das Worauf es ankommt und er wird am Ende der Kampagne verwendet,

SpaB die Gangs nach anderen Geszchts,ounkten zu bewerten und diese Sektion zielt darauf ab, d/r :
‘/ge Ideen fiir den Kam,oagnen -Rundbrief zu geben. o7




;t(/l.

onnen hebeﬁ aen.anderen Kampfern aucﬁ’ eu K

Ein guter Tag _
Ersetze den Text auf der Karte durch den folgenden:
\:'ﬂ,,fWéh/e ein Champion- oder Anfiihrermodell in deiner Crew. Stecke diese Karte unter die
‘*_‘ Kémpferkarte des gewahlten Champions oder Anfihrers. Bis zum Ende des Spiels werden
~ Kaltblitigkeitstests anderer Kdmpfer aus deiner Gang mit +2 modifiziert, wenn sie sich innerhalb von
3 Zoll um diesen Champion oder Anfihrer befinden.”




